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Gtéwnym celem projektu jest zwiekszenie kompetencji zawodowych wsréd mtodych
ludzi. Projekt kierowany jest do, mtodziezy szkét ponadpodstawowych, ktérzy w
najblizszej perspektywie czasowej bedg poszukiwad pracy. Z kolei na obszarze, ktéry
obejmuje projekt wystepuja duze braki wykwalifikowanych pracownikéw. Motywacjg
dla mtodziezy do nauki zawodu majg by¢ nowoczesne technologie informatyczne
(platforma e-lerningowa, aplikacje wykonane w technologii wirtualnej rzeczywistosci
oraz okulary 3D), z ktérymi mtodziez ma na co dzieh do czynienia i jest to dla nich
bardzo atrakcyjne i ciekawe rozwigzanie. Udziat mtodziezy w tym projekcie pomoze
rowniez w przetamaniu barier zwigzanych z szukaniem w przysztosci pracy nie tylko na
rynku lokalnym ale takze poza granicami kraju w ktérym zyja. Istotg projektu jest
rowniez wymiana wiedzy i dzielenie sie dosSwiadczeniami uczniéw szkét powiatéw
Wateckiego i Uckermark. Bedzie to mozliwe dzieki wspdlnym zajeciom z
wykorzystaniem innowacyjnych technologii cyfrowych. Celem jest rowniez wymiana
doswiadczen nauczycieli i ekspertéw z zespotdéw roboczych Partnerdéw i Partneréw

Stowarzyszonych: powiatéw Swidwinskiego i Vorpommern-Greifswald.

Wtasciwe przygotowanie przysztych pracownikéw do wykonywania konkretnych
zawodow w firmach naszego Euroregionu jest mozliwe tyko na etapie ksztatcenia w
szkotach ponadpodstawowych. Wykorzystanie wspdlnej platformy edukacyjnej, nauka
zawodu z wykorzystaniem tych samych narzedzi (aplikacje VR i symulatory) pozwolag
na podniesienie jakosci edukacji. Kadra pracownicza o wysokich kwalifikacjach w
konkretnej dziedzinie jest dzisiaj bardzo potrzebna. Umiejetnos¢ wykorzystania

najnowszych technologii i znajomos¢ jezykéw obcych pozwolg na przygotowanie



przysztych pracownikéw do wykonywania zawodu w firmach lokalnych oraz na
wymiane pracownikéw i zasilanie firm w catym Euroregionie Pomerania.

Istotnym aspektem projektu jest réwniez tematyka zwigzana z obszarem
cyberbezpieczenstwa. Korzystanie z platform cyfrowych, systemoéw
teleinformatycznych a takze z medidw spotecznosciowych niesie dla mtodziezy i dla
pracownikow jednostek samorzgdu terytorialnego zagrozenia zwigzane z kradziezg
danych, hakowaniem kont i utratg dostepu do danych stuzbowych i prywatnych.
Szkolenia z obszaru cyberzagrozen i cyberbezpieczenstwa pozwolg aby uczestnicy
projektu zwiekszyli swojg Swiadomos¢ w tym obszarze jak réwniez podniesli swoje

kompetencje w zakresie reagowania i radzenia sobie w sytuacjach cyberatakéw.0

Projekt w gtdwnej mierze bedzie realizowany dzieki platformie e-lerningowe;j i
streamingowej. Nowymi elementami sg aplikacje wykonane w technologii VR oraz
nowoczesne symulatory majgce wspomagac proces edukacji w ramach ksztatcenia
zawodowego. Zostanie utworzone repozytorium (wspdlny zasdb) aplikacji VR do
ktérych uczniowie beda mieli dostep w ramach zaje¢ programowych (lokalnie) jak
rowniez w czasie wspolnych warsztatéw i konferencji tematycznych organizowanych

online (ponadregionalnie). Takie dziatania majg na celu:

e wymiane doswiadczen kadry dydaktycznej w zakresie ksztatcenia zawodowego i
bezposredni ich transfer na uczniéw biorgcych udziat w projekcie

e podniesienie poziomu ksztatcenia zawodowego i nawigzanie wspdlnych relacji
pomiedzy uczestnikami projektu, co w znacznym stopniu przyczyni sie do tamania
stereotypéw, przetamywania barier jezykowych i kulturowych, a jednoczesnie
stwarza mozliwosci wspélnego i efektywnego ksztatcenia mtodziezy w danym
zawodzie

e integracje ucznidw w czasie warsztatéw i wspdlnych spotkan, co w przysztosci
przetozy sie na wiekszg swobode w zakresie podejmowania pracy w danym zawodzie

nie tylko lokalnie, ale réwniez w catym Euroregionie.0

Projekt bedzie promowat wspétprace transgraniczng, przyczyniajgc sie do wzmocnienia
wspoétpracy poprzez wzajemne wizyty i wymiane informacji, poprawia wzajemne
zrozumienie, przyczynia sie do pokonywania barier. Projekt pozwoli na wymiane

pomystéw, doswiadczenh, korzysci oraz uwag na tematy bezpieczenstwa w Swiecie



wirtualnym, nauke zawodéw i jezykdédw. Pozwoli na zaciesSnienie wiezi miedzy mtodziezg

i pomiedzy pracownikami Starostw i szkét.
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